Design-en-scene

THEORIE

Visuelle Gesamtgestaltung einer Einstellung — Mise-en-scéne plus Kostum, Farbe, Licht
und Kamera als koharente Designsprache. Nicht nur Szenerie, sondern Bildkomposition
als dramaturgisches Mittel.

Design-en-scéne funktioniert anders als die klassische Mise-en-scene. Wahrend Mise-en-scene die
Anordnung von Schauspielern und Objekten im Raum beschreibt, geht Design-en-scéne einen Schritt
weiter — es denkt die gesamte visuelle Architektur einer Einstellung als koharentes Designsystem .
Das bedeutet: Kostiim, Farbe, Licht, Kamera und Szenerie arbeiten nicht isoliert, sondern als
dramaturgisches Instrument. Am Set zeigt sich das sofort, wenn Production Designer, DoP und
Kostim-Designer nicht getrennt voneinander denken, sondern eine gemeinsame Bildgrammatik
verfolgen. Praktisch zeigt sich das so: Eine Einstellung — sagen wir, eine Vernehmungsszene —
macht sofort kenntlich, dass nicht einfach eine Person im Raum sitzt (das ware Mise-en-scene),
sondern dass die Farbpalette des Sets , die Scharfenverteilung der Kamera , der Schnitt des Anzugs
und die Richtung des Lichts alle das gleiche sagen: Isolation, Druck, moralische Ambiguitat. Jedes
visuelle Element wiederholt die Geschichte. Das ist Design-en-scéne — die Gestaltung wird zur
Erz&hlung. Ein konkretes Beispiel: Farben werden bewusst kontrastiert, weil zwei Charaktere
emotional auseinanderdriften, oder die Scharfe ist so gesetzt, dass ein Kostim-Detail deutlich

wird, weil es fur die Handlung zahlt. Das ist nicht Zufall, sondern Design-Absicht. Im Unterschied

zur reinen Mise-en-scéne, die sich eher mit rdumlichen Verhaltnissen befasst, fragt

Design-en-scéne: Wie erzahlt die visuelle Komposition selbst die Geschichte? Das Set kann
austauschbar sein, aber wenn Farbe, Licht und Kameraeinstellung zusammenwirken wie eine visuelle
Metapher, dann funktioniert Design-en-scéne. Am Set bedeutet das konkret: friih mit Farbtafeln
arbeiten, Licht-Setups auf den Kostiim-Farbton abstimmen, und die Kamera so wéhlen, dass sie nicht
einfach abbildet, sondern interpretiert . Der Begriff ist besonders in europaischen und

autorschattlich arbeitenden Produktionen relevant — dort, wo der visuelle Stil nicht dem

Storyboard untergeordnet ist, sondern die Story tragt. Kino, in dem jedes Bild wie ein Gemalde

wirkt und der Eindruck von Kontrolle kein Zufall ist, sondern kontrolliertes Design — das ist
Design-en-scene: Bildgestaltung als Dramaturgie.
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