Depixelierung

Englisch: Depixeling
VFX

VEX-Technik zur Auflésung von Pixelblocken im Bild — etwa bei Unschérfe,
Bewegungsunscharfe oder digitalen Artefakten. Kl-gestltzte oder manuelle
Frame-Interpolation erzeugt glattere Ubergénge.

Pixelblécke entstehen, wenn Bewegungsunschérfe, Kompression oder Upscaling das Bildmaterial
zerlegt — stérende Treppen statt fliissiger Ubergange auf dem Monitor. Die Depixelierung adressiert
genau dieses Problem: Durch intelligente Frame-Interpolation oder Kl-gestiitzte Algorithmen werden
raue Kanten aufgeldst und die Ubergange zwischen Bildern geschmeidiger. Das Problem zeigt sich oft
erst im Color-Grading oder beim Zoom: Eine schnelle Schwenk-Bewegung, die mit niedriger Framerate
gedreht wurde, oder Kompressionsartefakte aus einer GoPro-Aufnahme hinterlassen ein kdrniges,
blockhaftes Bild. Klassische Depixelierung lauft ber Software wie After Effects (mit Plugins wie
Optical Flow oder RE:Map), Nuke oder spezialisierte KI-Tools. Zwei Frames werden dem System
Ubergeben, es interpoliert dazwischen — nicht neu, aber mit deutlich intelligenterer

Pixel-Vorhersage als einfaches Upsampling. Das Ergebnis: glatte Bewegungen statt hakelig-digitaler
Jump-Cuts. Die Kl-Variante arbeitet aggressiver. Modelle, trainiert auf Millionen von

Footage-Paaren, lernen, wie natirliche Bewegung aussieht — und fullen Licken nicht nur
mathematisch, sondern semantisch. Das kann Uberzeugend aussehen, fiihrt aber auch zu
Halluzinationen: Der Algorithmus erfindet Details, die im Original nicht vorhanden waren. Bei
kritischen VFX-Shots ist deshalb Kontrolle und Review unerlasslich. Manuelles Frame-Blending
bleibt oft die sicherere Route, wenn Budget und Zeit es erlauben. Depixelierung kommt zum Einsatz,
wenn alte oder stark komprimierte Footage aufgewertet werden soll, eine schnelle Schnittbewegung
digital verursacht wurde, Echtzeit-Motion-Capture-Daten zu unruhig wirken oder ein
Slow-Motion-Shot mit weniger gedrehten Frames fliissiger erscheinen soll. Kiinstliche Glattung ist
dabei zu vermeiden — Depixelierung darf nicht zu einem Plastik-Look fiilhren. Empfehlenswert ist der
Test an kleineren Szenen, bevor ganze Sequenzen verarbeitet werden. Mit modernen
GPU-beschleunigten Tools dauert die Verarbeitung heute Minuten statt Stunden — die
Qualitatskontrolle bleibt dennoch unverzichtbar.
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