Deadline (Schnittfalle)

Englisch: Deadline (Editing)
SCHNITT

Schwenk oder Kamerabewegung, die kurz vor dem Schnitt stoppt — erzeugt optische
Spannung, wirkt wie abgebrochen. Klassisch bei Dialogschnitten oder Reaktionen.

Die Kamera folgt einer Figur, schwenkt zu einer Reaktion, stoppt aber nicht sanft — sondern bricht
die Bewegung formlich ab, kurz bevor der Schnitt kommt. Diese technische Knappheit nennt man
Deadline. Der Schwenk oder die Kamerabewegung wird nicht zu Ende geflhrt; stattdessen wird
geschnitten, wahrend die Bewegung noch ,Fahrt" hat. Das erzeugt eine kleine optische Stérung,
einen Hauch von Unvollstandigkeit — und genau das macht die Spannung aus. Im Schnitt funktioniert
die Deadline als Timing-Werkzeug. Am Schnittplatz lasst sich damit eine Dialogstelle verscharfen
oder eine Reaktion isolieren. Eine sanfte, vollendete Kamerabewegung wirkt oft zu entspannt, zu
gefallig. Der Schnitt in der Bewegung selbst — dort, wo das Auge noch erwartet, dass sich etwas
dreht — erzeugt eine unbewusste Spannung. Der Zuschauer registriert es nicht kognitiv, aber er

fuhlt die Spannungslinie. Das ist besonders wertvoll bei Psychothrillern, Drama und auch
Dokumentation, wo Authentizitat durch kleine Rauheiten entsteht. Praktisch bedeutet das: Beim
Drehen muss die Bewegung nicht sauber durchgefihrt werden. Oft ist es geschickter, den Schwenk
bewusst tberlang zu drehen — dann bleibt im Schnitt die Freiheit, an der spannungsreichsten Stelle
abzuschneiden, nicht beim natirlichen Ende. Eine Schwenkbewegung zu einem Gesicht stoppt also zwei
oder drei Frames, bevor die Kamera wirklich stillsteht. Das Auge registriert: Bewegung wird
unterbrochen — und die innere Spannung des Moments verdichtet sich. Vorsicht: Zu haufig eingesetzt
wirkt Deadline schnell gehackt, nervos. Sie funktioniert nur bewusst und sparsam dosiert. Typische
Momente sind Reaktionsschnitte nach Dialogen, Blick-Schwenks in Verhérszenen oder Einstellungen,
in denen eine Figur etwas plotzlich bemerkt. Die Deadline arbeitet im Mikrorhythmus — sie ist

nicht sichtbar, aber sie wirkt. Verwandt mit Konzepten wie Schnittrhythmus und Timing , aber

préaziser auf die Bewegungs-Unterbrechung fokussiert.
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