Cyberpunk

THEORIE

Bildsprache: dystopisches High-Tech-Universum mit neon-gefluteten Megacitys,
korpermodifizierte Charaktere, tiberall Datennetzwerke sichtbar. Asthetik mischt
Retro-Futurismus mit transhumanistem Detailreichtum.

Die Cyberpunk-Asthetik pragt seit den 1980ern, wie dystopische Zukunftswelten visuell erzahit
werden. Am Set oder im Schnitt ist sie sofort erkennbar: Neonlicht schneidet durch Regen und Smog,
Megacitys stapeln sich vertikal, der 6ffentliche Raum ist vollgestellt mit Werbehologrammen und
abgel6ster Technologie. Bildnerisch interessant macht sie der konstante Konflikt zwischen Retro

und Ultra-Modern — alte Architektur neben futuristischen Implantaten, verrostete Drohnen neben
kristallklaren HUD-Displays. Praktisch bedeutet das fir die Kamera: Extreme Farbkontraste
bestimmen die Arbeit. Kalte Blauanteile dominieren, unterbrochen durch aggressive Magenta-, Pink-
und Rotflachen. Die Lichtsetzung wird chaotisch-strukturiert — tberall blinkt, flackert,

reflektiert etwas. Viele Cyberpunk-Produktionen nutzen praktische LED-Panels direkt am Set statt
nur mit Gels zu arbeiten, weil die Farbsattigung anders sitzt. Die Scharfentiefe bleibt oft flach,

um Charaktere von dieser visuellen Uberreizung zu isolieren. Gegenlicht ist ein zentrales Mittel —
Silhouetten gegen leuchtende Skylines verstarken die Entfremdung. Die Kamera-Bewegung folgt selten
klassischen Regeln. Handheld-Anteile vermitteln Nervositéat und Kontrollverlust, wéhrend statische
Wide Shots die Uberwaltigung durch die urbane Masse zeigen. Starke geometrische Linien —
Fensterraster, Leuchtreklamen, Metallkonstruktionen — werden bewusst ins Bild gesetzt. Das schafft
eine visuelle Korperverletzung des Zuschauers, was genau die Intention ist. Ein haufiger Fehler:

zu viel Effekt-Kitsch im Schnitt. Echte Cyberpunk-Arbeiten bauen die Atmosphare durch Lichtsetzung
und Set-Design auf, nicht durch digitalen Schnick-Schnack. Die Technologie soll greifbar wirken,
vernutzt. Charaktere mit augenmentierten Augen oder subkutanen Implantaten bekommen oft praktische
Akzente — einfache LED-Kontaktlinsen, subtile Narben — statt sie digital zu Gberladen. Das macht
den Transhumanismus glaubwirdig. Relevant bleiben auch Sound und Musik: Der Cyberpunk-Look
funktioniert nicht ohne synthetische, pulsierende Soundscapes. Das ist nicht nur Soundtrack — das
pragt, wie schnell die Schnitte sitzen, welche Kamera-Tempi funktionieren.

FilmFarm - filmfarm.de/c/cyberpunk



