Creature Suit

VEX

Ganzkorper-Kostum fur praktische Effekte — wird vom Schauspieler getragen und spater
oft durch CGI ersetzt oder kombiniert. Spart Produktionszeit und gibt der Crew echte
Referenzen fir Lichtsetzung.

Auf dem Set braucht es eine Kreatur, die sich bewegt, Licht wirft und mit echten Schatten

interagiert — genau da kommt der Creature Suit ins Spiel. Ein erfahrener Schauspieler steht in

einem maf3geschneiderten Ganzkorper-Kostiim vor der Kamera. Das Teil ist aus Latex, Silikon, Foam
oder Mischkonstruktionen gefertigt, passt wie eine zweite Haut und erlaubt trotzdem
Bewegungsfreiheit. Die Augen sind verstarkt beleuchtet oder transparent gefertigt, damit der
Performer darin sehen kann — Mobilitat ist Konig. Der praktische Vorteil liegt auf der Hand: echte
Lichtreferenzen . Die Kreatur wirft echten Schatten auf Kulissen und Schauspieler-Partner,

reflektiert Geografie und Lichtquellen konsistent. Das spart spater bei der CGl-Integration enorm
Arbeit — das VFX-Team hat ein solides Fundament, auf dem es aufbaut. Gleichzeitig spart die
Live-Action-Komponente Produktionszeit: Der Regisseur sieht sofort, wie Bewegung, Performance und
Umraum zusammenspielen. Kein blindes Greenscreen-Drehen, bei dem die Kreatur erst Wochen spater
auftaucht. In der Praxis wird meist kombiniert: Der Suit wird gedreht, teilweise direkt beleuchtet

und spéater durch CGI-Enhancement oder Ersatz veredelt. Das heil3t, Gesicht, Arme oder Haut bekommen
digital eine neue Textur, Augen werden neu gerendert, Bewegungen verfeinert — aber die Silhouette
und Schatten bleiben erhalten. Das ist deutlich effizienter, als eine 100% synthetische Kreatur

aus dem Nichts zu bauen. Der Performer bringt Energie und Nuance mit, die digitales Puppeteering
nie ganz erfasst. Wichtig: Komfort und Sicht des Performers sind nicht optional. Ein erschopfter,
erblindeter Schauspieler kann nicht spielen. Bellftung, Flissigkeitszufuhr zwischen den Takes,

klare Sichtlinie — das gehort zur Planung. Manche Suits brauchen einen Kostiim-Techniker, der
daneben lauft und die Bewegungsfreiheit gewahrleistet. Im Ablauf arbeitet die Regie eng mit dem
VFX-Supervisor vor Ort zusammen — er legt fest, welche Winkel, welche Beleuchtungsintensitat und
welche Bewegungsmuster sich digital spater am einfachsten bearbeiten lassen. Der Creature Suit ist
also nicht schnelle Kosmetik, sondern eine durchdachte Hybrid-Strategie zwischen praktischem

Effekt und Postproduktion.
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