Creature Shop

VEX

Spezialisierte Werkstatt fur Bau von Animatronics, Masken und praktischen
Kreatureneffekten — vom Latex-Kopf bis zur mechanischen Bewegungseinheit. Haufig in
Kombination mit CGI eingesetzt.

Eine Creature Shop ist die Produktionsstatte fur alles, was kriecht, faucht und sich bewegt — aber

nicht digital entsteht. Hier entstehen Animatronics, Latex-Masken, mechanische Gliedmaf3en und
bewegliche Korperteile, die vor der Kamera ihre Wirkung entfalten. Das ist Handwerk im reinsten

Sinne: Sculpting, Moldmaking, Mechanik und Material-Know-how in einem Raum. Der praktische
Workflow beginnt mit dem Design — oft basierend auf Concept Art oder direkten Anweisungen des
Directors. Der Sculpture-Abteilung folgt das Moldmaking: Negativformen werden gegossen, aus denen
dann Silikon, Latex oder Foam-Rubber gezogen wird. Parallel entwickeln die Mechaniker
Bewegungssysteme — hydraulische oder pneumatische Antriebe, die Uber externe Operatoren oder fest
installierte Steuerungen laufen. Eine funktionierende Kreatur ist nicht einfach nur eine Puppe;

sie muss auf dem Set manipulierbar sein, ohne dass Rigs oder Steuerkabel ins Bild geraten. Das
erfordert prazise Planung: Kabelfiihrungen, verborgen angebrachte Gelenke, Material-Wahl, die unter
Kamera-Licht nicht merkwirdig reflektiert. Im Set-Alltag arbeiten Kamerateam und Creature

Operators zusammen — jene Spezialisten, die die Bewegungen durchfiihren oder die Animatronics
wahrend des Takes steuern. Die Operators kennen jede Schwachstelle ihrer Kreatur; das Kamerateam
kennt die Lichtsituation und den gewtinschten Camera-Angle. Die beste Creature bringt nichts, wenn
sie von vorne nicht sichtbar wird oder wenn die Mechanik unter der gewéhlten Beleuchtung zu sehr
glanzt. Creature Design und Kamera-Setup sind iterativ — oft entstehen Kompromisse zwischen
filmischer Wirkung und technischer Machbarkeit. Moderne Creature Shops kombinieren traditionelle
Praktiken mit CGl-Integration. Eine Kreatur kann zu 70 % animatronic sein und zu 30 % digital

erweitert werden — etwa beim Setzen der Augen, beim Verlangern von Tentakeln oder beim Ersetzen
beschadigter Stellen im Post. Diese Hybrid-Ansétze sehen authentischer aus als reine CG und sparen
gleichzeitig Rendering-Zeit. Der Vorteil des praktischen Elements bleibt: echte Licht- und
Schattenwirkung, echte raumliche Prasenz, echte Interaktion mit Schauspielern im selben Raum — das
ist nicht zu falschen. Budgets fir Creature Shops sind erheblich. Eine maf3stabsgetreue,

vollsténdig bewegliche Kreatur kostet schnell sechs Ziffern, ohne dass sie mehr als zwei oder drei
Minuten Screentime hat. Deshalb entscheiden Producer frih, ob eine Szene praktisch oder digital
gelost wird. Aufgabe des DoP ist es, diese Entscheidung zu unterstiitzen — durch realistische
Einschétzung der Lichtsituation und durch enge Zusammenarbeit mit dem Creature-Team vor dem Dreh.
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