Kontaktschatten

Englisch: Contact Shadow
LICHT

Dichter Schatten direkt dort, wo Objekt und Untergrund treffen — verstarkt
Bodenverankerung und raumliche Tiefe. Subtil per Hard-Key oder starker Hard-Light in
CGl erreichbar.

Wo ein Objekt auf einer Flache sitzt, entsteht ein dichter, fast schwarzer Schatten — genau an der
Kontaktlinie. Dieser Kontaktschatten ist nicht einfach ein Nebeneffekt: Er verankert das Motiv

raumlich, gibt ihm Gewicht und verhindert, dass es zu schweben wirkt. Am Set zeigt sich das

sofort, wenn eine Figur oder ein Produkt »abhebt«, obwohl sie eigentlich auf dem Boden stehen soll
— meistens fehlt dieser kleine, aber entscheidende Schatten. In der praktischen Beleuchtung

entsteht der Kontaktschatten durch die Geometrie der Key-Light-Quelle. Eine harte, niedrig
positionierte oder seitliche Key erzeugt ihn am nattrlichsten — das Licht kann einfach nicht

zwischen Objekt und Untergrund eindringen. Bei groR3flachigen, diffusen Quellen (Softboxen,
QL-Panels) wird dieser Schatten diinn und wassrig; dann leidet die raumliche Prasenz, oder es ist
nachtragliche Fill-Arbeit nétig. Bei Produktaufnahmen oder Portrats auf neutralem Untergrund wird

oft bewusst ein zweiter, harterer Lichtstrahl sehr flach Gibers Set gelegt, nur um diesen dichten
Kontaktschatten zu betonen. Im digitalen Workflow — ob Compositing oder 3D-Rendering — ist das
Kontaktschatten-Detail haufig der Unterschied zwischen »sieht aus wie Keyframe-Material« und

»sieht real aus«. VFX-Teams rendern Objekte oft ohne Kontaktschatten in den Basis-Passes und fligen
ihn spater als separaten Shadow-Pass hinzu. Das ermdglicht Kontrolle: Dichte, Gré3e und Weichheit
lassen sich dann im Schnitt justieren, ohne den gesamten 3D-Render zu wiederholen. Bei griinen oder
blauen Hintergrinden ist dieser Shadow-Pass spéater elementar — der Betrachter erkennt unterbewusst
sofort, wenn das Objekt »schwebt«. Der haufigste Fehler: zu viel weicher Fill unter das Motiv, der

den Kontaktschatten komplett aufhebt. Das wirkt unnattrlich und vergroR3ert die scheinbare Distanz
zwischen Objekt und Boden. Umgekehrt kann ein tbertriebener, zu grol3er Kontaktschatten kinstlich
wirken — Harte und GrdolRe missen zur restlichen Lichtsetzung passen. Bei sehr flach einfallendem
Licht (typisch bei Sonnenaufgang oder -untergang) wird der Kontaktschatten automatisch langer; das
ist realistisch und funktioniert am Set wie in CGI ohne zusatzliche Tricks.
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