Chroma Key

VEX/TECHNIK

Compositing-Technik zum Ersetzen einer bestimmten Farbe (meist Griin oder Blau) durch
ein anderes Bild oder Video.

Technische Details Moderne Chroma-Key-Systeme arbeiten mit einer Farbseparation von mindestens 40%
Luminanzunterschied zwischen Key-Farbe und Motiv. Grin (Wellenlange 510-570nm) wird bevorzugt, da
es am weitesten von Hauttonen entfernt liegt und Digitalkameras doppelt so viele griine Pixel
aufzeichnen (Bayer-Pattern). Blue-Screen erfordert 20% mehr Licht, da blaue LEDs weniger
Lichtausbeute haben. Standard-Setups verwenden gleichmafige Ausleuchtung von 500-1000 Lux auf dem
Hintergrund mit maximal 10% Helligkeitsabweichung. Der Motivabstand zum Key-Screen betragt
mindestens 1,5-3 Meter zur Vermeidung von Farbkontamination (Spill). Software wie Nuke, After

Effects oder DaVinci Resolve nutzen Algorithmen wie IBK (Image Based Keying) oder Primatte fur
saubere Kanten. Geschichte & Entwicklung Der erste dokumentierte Chroma-Key-Einsatz erfolgte 1940
bei der BBC mit mechanischen Farbfiltern. 1958 entwickelte Petro VIahos das elektronische

Traveling Matte System fur MGM. Der erste Spielfilm mit umfassendem Blue-Screen war "Mary Poppins"
(1964), wofilr Vlahos einen Oscar erhielt. Ab 1993 verdnderte Digital Compositing das Verfahren
grundlegend, erstmals grof3flachig sichtbar in "Jurassic Park". ILM entwickelte proprietare
Keying-Software, die als Grundlage fiir moderne Algorithmen dient. Motion Blur Keying und Edge

Color Correction entstanden in den 2000ern fiir realistische Bewegungsunschéarfe. Praxiseinsatz im

Film "The Mandalorian" (2019) etablierte StageCraft — LED-Volumes, die traditionelles Chroma Key
teilweise ersetzen. Marvel Studios nutzt fir MCU-Filme priméar griine Stages von 15x30 Metern mit
praziser Tracking-Technologie. Wettervorhersagen im TV verwenden seit den 1980ern
Chroma-Key-Studios mit 2x3 Meter grof3en Screens. Moderne Virtual Production kombiniert Chroma Key
mit Real-Time Rendering (Unreal Engine) fur In-Camera Visual Effects. Limitierungen zeigen sich

bei transparenten Objekten, feinem Haar oder schnellen Bewegungen. Motion Vectors und Temporal
Coherence Algorithms minimieren diese Probleme seit 2010. Vergleich & Alternativen Rotoscoping

bietet prazisere Masken, benétigt jedoch 10-20x mehr Zeit. Difference Matting nutzt statische
Hintergrundplatten ohne Farbeinschrankungen. LED-Volume-Stages wie bei ILM kosten 15-20 Millionen
Dollar, eliminieren jedoch Postproduktionszeit. Infrarot-Keying separiert tiber Wéarmesignaturen,
Luminance Keying tber Helligkeitswerte. Moderne Kl-basierte Verfahren wie Runway ML oder Adobe's
Subject Select automatisieren zunehmend manuelle Keying-Prozesse. Virtual Sets verwenden Real-Time
Raytracing (RTX-Karten) und ersetzen klassisches Chroma Key bei High-Budget-Produktionen durch
photorealistische Echtzeit-Environments.
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