Kinderfilm

Englisch: Children's Film
THEORIE

Spielfilm fir Zuschauer ab ca. 4-12 Jahren — erzahlt aus Kinderperspektive, verzichtet
auf versteckte Erwachsenenhumor und Schreckelemente. FSK 0 oder 6, keine Kompromisse
bei Sicherheit.

Beim Kinderfilm geht es nicht um Vereinfachung, sondern um Ehrlichkeit gegentiber der Wahrnehmung .
Nicht Herablassung auf das Kind, das die Welt in Happchen erklart bekommt — sondern eine
Geschichte, die seine Logik respektiert. Das Kind soll die Handlung von innen verstehen, nicht von
aul3en erklar-voiceover-Style. Wenn eine Fee in der Geschichte existiert, existiert sie. Punkt.

Keine Winks an die Eltern im Publikum. Die Praxis am Set unterscheidet sich deutlich von
Erwachsenenfilmen. Die Bildkomposition muss aus der Augenhthe eines Kindes funktionieren — das
bedeutet haufig tiefere Kamerahdhen, gré3ere FigurengroRen im Bild. Schnittrhythmen bleiben
atembar, keine nervésen 1-Sekunden-Cuts. Farben und Licht arbeiten emotional direkter, weniger
Grauzone, mehr klare visuelle Hierarchien. Ein dunkler Wald ist wirklich dunkel und unbequem, aber
ohne Splatter-Details oder versteckte Horror-Codes. Das grof3te Missverstandnis: Kinderfilm ?

albern . Die Konflikte miissen genauso real wirken wie in jedem anderen Film — ein verlorenes
Haustier ist fur ein Kind ein existenzielles Drama, kein Anlass fur niedliche Musik-Untermalung.

Die Emotion ist echt. Die Losung kann wunderbar sein, aber sie muss logisch aus der etablierten
Welt folgen. Keine deus-ex-machina-Rettungen, die das Kind bellgen. Sicherheit beim Dreh mit
Kindern ist nicht verhandelbar — das unterscheidet diese Produktionen radikal von anderen. Kein
Fake-Blut, das aussieht wie echtes. Kein Feuer ohne mehrfache Absicherung. Keine Szenen, die echte
Angststorungen triggern. FSK 0 bedeutet: ein 4-Jahriges konnte das sehen. Das ist der Mal3stab,
nicht das, was technisch erlaubt ist. Als DoP schiitzt das Licht und der Bildaufbau die

psychologische Sicherheit genauso wie der Stunt-Koordinator die physische. Das macht Kinderfilm zu
einer der anspruchsvollsten Disziplinen: keine Trickserei, keine Manipulation durch Jump-Scares —
stattdessen Bildgestaltung, die das Kind mitnimmt: in R&ume, die gelten, zu Figuren, denen es
vertraut, zu Problemen, die es ernst nimmt.
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