Unscharfe

Englisch: Blur
KAMERA

Bildbereich aul3erhalb der Scharfentiefe — entsteht durch grof3e Blende, lange
Brennweite oder Nahaufnahmen. Lenkt Aufmerksamkeit auf das scharfe Motiv.

Unschérfe ist kein Fehler — sie ist eine der direktesten Waffen, um Aufmerksamkeit zu steuern.
Alles, was aul3erhalb der Schéarfentiefe liegt, verschwimmt zu einem diffusen Hintergrund oder
Vordergrund. Das funktioniert so zuverlassig, dass das Auge des Zuschauers automatisch zum
scharfen Bereich wandert, egal wie ablenkend der Rahmen sonst wére. Am Set stehen drei Parameter
zur Verfigung: Blende, Brennweite und Abstande — jeder verstarkt den Effekt anders. Die Blende ist
das priméare Werkzeug. Eine offene Blende wie /1.4 oder /2.0 erzeugt eine flache Scharfentiefe —
nur ein schmaler Bereich bleibt scharf, der Rest fallt ab. Das ist ideal fur Portrats oder
Nahaufnahmen von Details: ein Auge im Fokus, der Rest des Gesichts verschwimmt bereits. Bei der
Brennweite gilt: je langer das Objektiv, desto geringer die native Schérfentiefe. Ein 85mm wirkt

da drastischer als ein 35mm — selbst bei gleicher Blende. Das ist kein Zufall; es ist Optik. Lange
Brennweiten aus Distanz verdichten den Raum und flachen die Tiefe ab. Beim Abstand z&hlt die
Arbeitsweite: je ndher die Kamera am Motiv steht, desto diinner wird die Scharfentiefe. Ein
Makro-Setup mit 10 cm Abstand und f/4 kann scharfer trennen als /1.4 auf 5 Meter. Praktisch am
Set bedeutet das: Bei einer Conversational-Szene, in der nur die sprechende Person isoliert werden
soll, kombinieren sich lange Brennweite (70—100mm), offene Blende (f/2.8—f/4) und ausreichende
Néahe zum Motiv. Der andere Schauspieler im Hintergrund fallt in die Unscharfe — visuell getrennt,
auch wenn emotional anwesend. Das gilt auch fur Close-ups: Augen scharf, Ohren weg. Im Schnitt
lasst sich Unschéarfe nachtraglich nur sehr begrenzt darstellen (digitale Defocus ist aufwendig und
sieht oft unnatirlich); am Set ist sie die einzige echte Option. Ein haufiger Fehler: zu wenig
Unschérfe, wenn sie ndtig ware. Anfanger arbeiten oft mit kleineren Blenden (f/5.6—/8), um mehr
Sicherheit in der Schérfentiefe zu haben. Das fuhrt aber zu unruhigen, vollgestopften Bildern, in
denen jede Kleinigkeit konkurriert. Umgekehrt: extremale Unschérfe (bokeh-lastig, klinstlerisch)
kann auch ablenkend wirken — es ist eine Balance. Die beste Unscharfe ist diejenige, die der
Zuschauer nicht bewusst sieht, weil sie so elegant funktioniert. Aktuelles Ein aktuelles
YouTube-Tutorial riickt Step Printing in den Fokus: Bei dieser Technik wird die Bildrate reduziert
und jedes Einzelbild mehrfach belichtet bzw. wiederholt, wodurch sich die effektive Verschlusszeit
verlangert. Das Ergebnis ist eine ausgepragte Bewegungsunscharfe, die Bewegungen ruckartig und
traumartig wirken lasst — ein Effekt, der in Musikvideos und Werbespots gezielt als Stilmittel
eingesetzt wird. Anders als die klassische Scharfentiefe-Unschérfe entsteht sie nicht durch Blende
oder Brennweite, sondern durch die zeitliche Dimension der Belichtung.

FilmFarm - filmfarm.de/c/blur



