Big Sound

TON

Tonmischung mit extremer Dynamik und Lautstarkespanne — Bass bis 20 Hz, Peaks tber 100
dB. Erfordert kalibrierte R&ume und hochwertige Monitoring-Systeme.

Beim Hochfahren der ersten Szene eines grof3en Blockbusters im Mischraum zeigt sich sofort, ob Big
Sound vorliegt: Der Bass erschiuttert die Wand, die Dialoge sitzen kristallklar oben drauf, und die
Explosionen donnern mit einer Wucht durch den Raum, die auf das Zwerchfell wirkt. Das ist kein

Zufall, sondern Handwerk. Big Sound beschreibt eine Tonmischung, die bewusst mit extremer Dynamik
arbeitet: von Frequenzen unter 20 Hz bis zu kontrollierten Peaks jenseits von 100 dB, mit einer
Spannbreite von oft Gber 80 dB zwischen leisesten und lautesten Momenten. Die technische
Voraussetzung ist nicht verhandelbar. Erforderlich ist ein kalibrierter Mischraum — nicht

irgendeiner, sondern einer, der nach Dolby-Atmos- oder zumindest Dolby-5.1/7.1-Standard
eingemessen ist. Die Monitore missen lineare Wiedergabe Uiber das gesamte Spektrum leisten, sonst
schleichen sich gravierende Fehler ein. Ein 2.1-Setup mit billiger Aktivbox gentigt dafiir nicht.

Das Meter muss jeden dB exakt anzeigen, die Lautsprecher missen auf Achse kalibriert sein, und die
Raumakustik muss stimmen — bei zu viel Echo werden Dynamik-Entscheidungen zum Schuss ins Dunkle.
In der Praxis bedeutet Big Sound: Der Mixer arbeitet mit Multiband-Kompression, Limitern auf den
Masters und extremer Gain-Staging. Die Effekte-Ebenen sind geschichtet — Reverb, Delay, Distortion
— alles mit klarer Intention, nicht einfach draufgesetzt. Das Dialog-Mixing sitzt in einem

definierten Fenster (meist -27 bis -23 dB LUFS fiir Kino), wahrend der Sound-Design-Schicht Raum
zum Atmen bleibt. Bass-Elemente werden oft separat gemixt: Sub und Low-Mid getrennt, damit der Sub
prazise bleibt und nicht matschig wird. Entscheidend ist nicht das Lauterfahren einer einzelnen

Spur, sondern die Orchestrierung der Schichten. Die Gefahr beim Big Sound: Ubersteuerung. Bei
permanenter Fahrt an der Grenze ermidet das Ohr des Zuschauers. Die besten Mixer arbeiten mit
Kontrast — lange Momente der Ruhe, dann ein plétzlicher Ausbruch, der umso wirkungsvoller ist.
Ohne diesen Gestaltungswillen wird Big Sound zu Big Noise. AuR3erdem ist jeder Kino-Saal anders
kalibriert. Was im eigenen Studio perfekt klingt, kann im DCP-Player des Kinos véllig anders

wirken. Deshalb gehért ein Kino-Test fir Big-Sound-Projekte dazu — keine Option, sondern Standard.
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