Axialer Schnitt

Englisch: Axial Cut
REGIE/BEGRIFFE

Schnitt entlang der Kameraachse zur gleichen Person oder zum gleichen Objekt —
verandert die Einstellungsgrof3e ohne Perspektivwechsel.

Technische Details Beim axialen Schnitt bleibt die Kameraachse konstant bei 0° Abweichung zur
urspringlichen Blickrichtung. Die Brennweite kann dabei zwischen 24mm und 200mm variieren, um
verschiedene BildgréRen zu erzielen, ohne die zentrale Motivpositionierung zu verlieren. In der
digitalen Nachbearbeitung lassen sich axiale Schnitte durch Zooms (Digital Punch-In) mit

Auflésungen ab 4K simulieren, wobei die Bildqualitat bei Vergrol3erungsfaktoren tiber 200% merklich
abnimmt. Technisch unterscheidet man zwischen dem echten axialen Schnitt mit
Kamerapositionswechsel und dem Pseudo-Axialschnitt durch Brennweitenanderung am selben Standort.
Geschichte & Entwicklung Der axiale Schnitt etablierte sich bereits 1903 in Edwin S. Porters "The
Great Train Robbery", wo erstmals systematisch zwischen verschiedenen BildgroRen desselben Motivs
geschnitten wurde. Sergei Eisenstein perfektionierte die Technik 1925 in "Panzerkreuzer Potemkin"
und definierte dabei die theoretischen Grundlagen der axialen Montage. Stanley Kubrick trieb den
axialen Schnitt 1968 in "2001: A Space Odyssey" durch prazise mathematische Progression der
BildgroRRen auf die Spitze — seine Bone-to-Spaceship-Sequenz verwendet exakte VergrolRerungsfaktoren
von 1:2:4:8. Mit der Einfuhrung digitaler Schnittsysteme ab 1990 wurde der nachtragliche axiale

Schnitt durch Skalierung mdéglich. Praxiseinsatz im Film Paul Thomas Anderson verwendet in "There
Will Be Blood" (2007) axiale Schnitte mit extremen Brennweitenspriingen von 35mm auf 200mm, um
Daniel Plainviews psychologische Isolation zu visualisieren. Der Schnitt funktioniert optimal bei
statischen Motiven und bendétigt mindestens 30% Groélienunterschied zwischen den Einstellungen, um
Jumpcuts zu vermeiden. Besonders effektiv wirkt die Technik bei Gesichtern zentrierter Charaktere
oder symmetrischen Objekten. Problematisch wird der axiale Schnitt bei bewegten Motiven, da
minimale Positionsabweichungen zwischen den Einstellungen als stérende Springe wahrgenommen
werden. Vergleich & Alternativen Im Gegensatz zum Match Cut, der identische Bildgréf3en verbindet,
verandert der axiale Schnitt bewusst die Distanz zum Motiv. Der Jump Cut verletzt dagegen die
30°-Regel durch minimale Kameraverschiebungen, wahrend der axiale Schnitt diese durch radikale
GroRRenanderung umgeht. Als moderne Alternative dient der digitale Push-In, bei dem 6K- oder
8K-Material nachtraglich skaliert wird — kostengiinstiger als zusatzliche Kamerasetups, aber

gualitativ limitiert. Der Dolly Zoom (Vertigo-Effekt) kombiniert axiale Bewegung mit gegenlaufiger
Brennweitenénderung und erzeugt raumliche Verzerrung statt reiner GroRenvariation.
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