Winkel plus Winkel

Englisch: Angle Plus Angle
REGIE

Schnitttechnik: zwei aufeinanderfolgende Einstellungen aus unterschiedlichen
Kamerawinkeln (z.B. 45° dann 90°) erzeugen raumliche Tiefe und Bewegungseindruck.
Kubrick und Fincher verwenden es systematisch.

Zwei Einstellungen hintereinander, beide aus verschiedenen Kamerawinkeln — und plétzlich entsteht
raumliche Prasenz, wo vorher nur eine flache Abfolge war. Das ist Winkel plus Winkel : nicht

einfach Schnitt von A nach B, sondern eine bewusste geometrische Verschiebung, die dem Zuschauer
das Gefuhl gibt, sich selbst im Raum zu bewegen, obwohl die Kamera stillsteht. Die Mechanik ist
einfach, die Wirkung aber subtil und méachtig. Zeigt eine Einstellung eine Person von 45° — leicht
von der Seite, mit Tiefenraum im Hintergrund — und schneidet die nachste zu 90° oder 180°, ist
dieselbe Person aus einer vollig anderen Perspektive zu sehen. Das menschliche Auge registriert
nicht nur den neuen Blickwinkel, sondern auch die rdumliche Verschiebung. Es entsteht der Eindruck
von Kamerabewegung ohne Bewegung — oder besser: von uns selbst als beweglicher Betrachter. Die
beiden Winkel «addieren» sich zu einer 3D-Erfahrung, obwohl jede Einstellung isoliert ist. Am Set
funktioniert das nur, wenn die Einstellungen von Anfang an geometrisch geplant werden. Die
Kamera-Positionen lassen sich wie Punkte auf einem Kompass markieren — 45°, 90°, 135°. Jede
Einstellung wird separat gedreht, mit konsistenter Beleuchtung und Schatten. Im Schnitt werden
diese Winkel sequenziell gelegt, und der Zuschauer erlebt eine rdumliche Progression. Fincher

nutzt das obsessiv — seine Interiors wirken raumlich «atomar», weil jede neue Einstellung um einen
strikten Winkel versetzt ist. Kubrick machte es ahnlich: geometrische Prézision als Stil. Der

Effekt funktioniert auch psychologisch. Ein einfacher Schnitt zwischen zwei ahnlichen Winkeln

wirkt trage; Winkel plus Winkel hingegen erzeugt visuelle Spannung durch geometrischen Kontrast.
Viel Action ist daflir nicht nétig — nur zwei verschiedene Perspektiven auf dasselbe Motiv.
Winkel-Spriinge sollten dabei nicht zu radikal ausfallen, sonst wirkt das Ergebnis willkirlich

statt durchdacht. Ein 45°-Versatz funktioniert besser als ein zufélliger Sprung. Und die

Scharfentiefe sollte in beiden Einstellungen &hnlich sein, sonst zerféllt der rAumliche

Zusammenhang wieder in zwei getrennte Shots.
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