After Effects

VEX/TECHNIK

Adobes Industrie-Standard-Software fur Motion Graphics und Visual Effects Compositing.

Technische Details Die Software rendert mit der Mercury Playback Engine und nutzt
GPU-Beschleunigung fir Gber 50 Effekte. After Effects arbeitet mit einer maximalen Framerate von
999 fps und unterstiitzt Timecodes bis 24 Stunden Lange. Das Programm verwendet eine
projektbasierte Struktur mit Kompositionen (Comps), die als Container fir Footage und Effekte
fungieren. Die Cinema 4D-Integration Uber Cineware ermoglicht direktes Rendering von 3D-Objekten
ohne Zwischenformate. Plugin-Architekturen wie AEX und AEP erlauben Drittanbieter-Erweiterungen
von Red Giant, Video Copilot oder Boris FX. Geschichte & Entwicklung Das Company of Science and
Art entwickelte After Effects 1993 als Macintosh-Software. Adobe tibernahm das Programm bereits
1994 und portierte es 1997 auf Windows. Version 5.0 (2002) fihrte das erste Mal
16-Bit-pro-Kanal-Unterstitzung ein. After Effects CS3 (2007) brachte die Puppet-Pin-Technologie

und Brainstorm-Funktion. Die CC-Versionen ab 2013 integrierten Cinema 4D Lite und erweiterten die
GPU-Beschleunigung erheblich. After Effects 2020 fihrte Multi-Frame Rendering ein, das die
Render-Geschwindigkeit um bis zu 300% steigert. Praxiseinsatz im Film "lron Man" (2008) nutzte
After Effects fur HUD-Overlays und Interface-Animationen im Helm. "The Social Network" (2010)
verwendete die Software flir Atemkondensation und digitale Gesichtsverdopplung der
Winklevoss-Zwillinge. Typische Workflows umfassen Rotoscoping fir Matte-Erstellung, Color Keying
mit dem Keylight-Plugin und Motion Tracking fir Objektverfolgung. After Effects eignet sich
besonders fir 2D-Compositing und Motion Graphics, sté3t aber bei komplexen 3D-Szenen und hohen
Auflésungen an Performance-Grenzen. Vergleich & Alternativen Nuke dominiert bei
High-End-VFX-Productions durch nodales Compositing und bessere Performance bei 4K-Material.
DaVinci Resolve Fusion bietet &hnliche Funktionen kostenfrei, wahrend Blackmagic Design es nahtlos
in den Schnitt-Workflow integriert. After Effects bleibt Standard fir Motion Graphics und kleinere
VFX-Arbeiten, besonders durch die Adobe Creative Suite-Integration mit Premiere Pro, Photoshop und
lllustrator via Dynamic Link. Aktuelles After Effects wird zunehmend als Briuicke zwischen
Al-generierten Inhalten und traditioneller Postproduktion eingesetzt. Kreative kombinieren
Midjourney-Outputs fiir Charaktere und Hintergriinde mit After Effects fir Bewegungsanimation und
weitere VFX-Tools fir spezielle Effekte. Diese Workflow-Integration zeigt, wie sich etablierte
Compositing-Software an die neuen Méglichkeiten der Kl-gestitzten Content-Erstellung anpasst.
Aktuelles In professionellen VFX-Workflows wird After Effects zunehmend kritisch beziglich der
ACES-Implementierung diskutiert. Wahrend das Software-Paket grundsatzlich ACES-Workflows
unterstitzt, bevorzugen viele Coloristen mittlerweile DaVinci Resolve fiir farbkritische Arbeiten.

After Effects behdlt seine Starke primar im Bereich Motion Graphics, wo Farbmanagement weniger
kritisch ist. Aktuelles After Effects wird zunehmend auch fiir einfache Charakteranimation

eingesetzt, wobei Rigging-Konzepte aus der 3D-Animation Anwendung finden. Forward Kinematics (FK)
und Inverse Kinematics (IK) — urspringlich aus Programmen wie Maya oder Blender bekannt — lassen
sich Uber Parenting-Strukturen und Expressions auch in After Effects nachbilden. Damit erweitert

sich der Funktionsumfang der Software tber klassisches Compositing hinaus in Richtung
Motion-Design mit hierarchischen Bewegungsablaufen, etwa flr Mascot-Animationen oder einfache



Character-Rigs.
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