Luftaufnahmen

Englisch: Aerial footage
KAMERA

Aufnahmen aus der Luft — Helikopter, Drohne oder Kran. Etabliert geografischen Kontext
und erzeugt Skalierung, die keine Bodenaufnahme leistet. Klassisches Werkzeug fur
Expositions- und Ubergansszenen.

Eine Luftaufnahme wird gebraucht, wenn der Zuschauer plétzlich verstehen soll, wo er ist — nicht

nur raumlich, sondern emotional. Eine Stadt von oben wirkt anders als aus Augenhothe. Ein Flusstal

von der Drohne zeigt Isolation, Weite, Exposition auf eine Weise, die kein noch so gutes Wide-Shot
vom Boden leistet. Das ist das Kerngeschéft von Aerial Footage: Skalierung erzeugen . Der Mensch
verliert seine Referenzgrof3e, die Landschaft tUbernimmt die Hauptrolle. In der Praxis funktioniert

das Uber drei Werkzeuge: Helikopter (klassisch, teuer, stabil, fir grol3e Moves), Drohne (flexibel,
schnell, giinstig, begrenzte Flugdauer) und Kran (statisch, kontrolliert, ideal fir vertikale

Reveals). Jedes hat seine Einsatzzeit. Der Helikopter ist gefragt, wenn 15 Minuten Uber einer
franzdsischen Landschaft gefahren werden muss ohne Schnitt — das ist spektakulare Technik, aber
auch ein Produktions-Marathon. Die Drohne kommt flir organischere, schnellere Bewegungen zum
Einsatz: ein Haus umkreisen, tUber eine Menschenmenge schweben, die Kamera beim Sinken mitziehen
fur emotionale Momente. Der Kran eignet sich, wenn Prazision gefragt ist und der Ort klein genug

ist. Die groRte Herausforderung: Luftaufnahmen brauchen Kontext oder sie wirken wie Stock-Footage.
Eine isolierte Helikopter-Fahrt tGiber Bergen ist kalt. Dieselbe Fahrt, eingeleitet von einem

Close-Up eines Charakters, der nach oben blickt, wird zur visuellen Metapher fir sein Sehnen oder
seine Flucht. Das ist die Aufgabe des DP — die Luftaufnahme nicht als Verzierung zu nutzen,

sondern als Verlangerung der Geschichte. Ubergange profitieren davon am meisten: Ein Luftpull-Out
aus einer Szene, die in einer neuen Location weitergehen wird, signalisiert Zeit-Sprung ohne

Dialog. Praktisch am Set gilt: friihe Koordination mit dem Produktions-Manager. Luftaufnahmen sind
Wetter-Geisel. Wind kann die Drohne zittern lassen, Wolken zerstdren die Lichtsituation. Mehrere
Takes sind notig — Luftaufnahmen fehlzuschief3en ist teuer. Gearbeitet wird mit stabilem ND-Filter,

die Framerate bleibt konstant (falls spater Slow-Motion gebraucht wird), und die
Farb-Grading-Voraussetzungen werden vorher getestet. Himmelsfarbe, Kontrast zwischen Erde und Luft
— das kann in der Postproduktion zum Problem werden, wenn die Luftaufnahme farblich nicht zum Rest
des Films passt. Stills und Drone-Footage gehdren zusammen geplant, sonst fragmentiert der Film.
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